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(54) Titulo: PROCEDIMIENTO PARA LA CREACION DE VALLAS PUBLICITARIAS VIRTUALES EN CAMPOS DE DEPORTES 
Y SIMILARES Y SOPORTE PARA SU REALEAaON 

(57) Abstract 

The method according to the invention comprises 
the following steps: forming a virtual space conespond- 
ing to the sports field by drawing the field in three di- 
mensions on the basis of the actual measures and the 
position of a television camera; determining the virtual 
height of the billboard by drawing a line from the outer 
limit of said billboard to the camera and determining 
the intersection with a vertical plane; placing the de- 
sired polygonal or other form with the proportions of 
the original billboard and the calculated height on the 
inner limits and obtaining the deformation template by 
drawing lines from the camera to the billboard. 

(57) Rcsumen 

El procedimiento comprende la constitucidn 
de un espacio virtual correspond iente al campo de 
deportes, dibujando el campo en ties dimensiones 
partiendo de las medidas reales y de la posicidn de una 
c^mara de televisidn, procediendo a determinar la altura 
virtual de la valla trazando una Ifnea desde el Ifmite 

extemo de la misma hasta la cdmara y deierminando la . - . ^ . i • j i 

intersecci6n con el piano vertical, procediendo a continuaci6n a situar la fomia deseada poligonal, o de otro tipo con las propoiciones de la 
valla original y la altura calculada sobrc el Umite intemo y obteniendo la plantilla de deformaci6n dibujando Uneas desde la ctoara hasta 
la valla. 
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PROCEDIMIENTO PARA LA CREACION DE VALLAS PUBLICITARIAS 

VIRTUALES EN CAMPOS DE DEPORTES Y SIMILARES 
Y SQPORTE PARA SU REAL I Z AC ION 

MEMORIA DESCRIPTIVA 
La presente invencion se refiere a un 
procedimiento para la creacion de vallas virtuales en 
campos deportivos y similares que aporta sensibles 
caracteristicas de novedad y de actividad inventiva. 
Tambien se refiere a un soporte que permite la realizacion 
del procedimiento . 

El objetivo de la presente invencion consiste en 
dar a conocer un procedimiento mediante el cual es posible 
disenar carteles publicitarios de diverse contenido para 
su disposicion en superficies planas, sobre el terrene de 
juego o lugares adyacentes de un campo deportivo, por 
ejemplo, en las proxiitiidades de las porterias de un campo 
de futbol/ con unas caracteristicas tales que su 
visualizacion mediante una camara de television situada en 
un punto fijo permit a una observacion de la imagen de 
television en la que dicho rotulo o cartel publicitario , 
que se halla dispuesto, como se ha indicado, sobre la 
misma super ficie plana del terrene de juego, se vea en sus 
pr*oporciones y posicion correctas, es decir, tal como se 
veria si el cartel se encontrara de pie en los limites del 
terrene de juego, creande un efecte que se designa en esta 
descripcion como "valla virtual". El procedimiento objete 
de la presente invencion permite censeguir soportes 
publicitarios en forma de lonas e similares que, al quedar 
dispuestas sobre la propia super ficie del campo de juego, 
permiten conseguir un medio publicitarie que no es 
agresivo contra pesibles cheques de los jugadores ya que 
no centiene partes duras en el propie soporte ni en el 
sistema' de fijacion, posibilitande ademas la realizacion 
de pancartas de grandes dimensiones por ejemplo, 10 
metres per 10 metres, que sen facilmente transportables e 
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instalables, permitiendo simultaneamente su desmontaje 
rapido . 

Para lograr de manera mas satisf actoria sus 
objetivos, el procedimiento objeto de la presente 
invencion comprendera la realizacion de pancartas con 
re j ilia de soporte de alta tenacidad, por ejemplo, con 
hilos de 1100 decitex, con recubrimiento de PVC a dos 
caras e impresion con pintura soldada. En estas 
condiciones, la re j ilia permit e el paso del aire para que 
no se produzca el llamado efecto de vela de navegacion. El 
sistema de fijacion alrededor de la pancarta consistira 
pref erentemente en tubos de PVC impermeable, de alta 
tenacidad, cada uno de los cuales esta soldado 
hermeticamente, presentando un gollete de plastico blando 
que permite su llenado de agua o cualquier otro liquido. 
Estos elementos tubulares proporcionan peso a la pancarta 
y, de modo mas import ante, permiten que esta quede 
perf ectamente acoplada a la superficie destinada a 
recibirla, impidiendo que entren vlas de aire que 
produzcan el vuelo de la pancarta. 

Segun una variante de la invencion, esta permit ira 
la realizaci6n de vallas publicit arias mixtas, es decir, 
que en parte comprendan el motive publicitario realizado 
sobre el soporte piano y dispuesto en la superficie plana 
del terreno de juego y en parte queden constituidas por 
una valla vertical del paramento circundante al terreno, 
permitiendo efectuar la union correcta de los dos motives 
publicitarios para lograr su visualizacion unitaria. 

El procedimiento objeto de la presente invencion 
comprende una primer a fase de creacion de un campo virtual 
y obtencion de plantillas en la que se precede a dibujar 
el campo en tres dimensiones partiendo de las medidas 
reales del mismo y de la posicion exacta de la camara de 
television destinada a captar las imagenes publicitarias 
realizadas de acuerdo con el procedimiento, ya que de la 
posicion exacta de 6stas depende la forma precisa de la 
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plantilla que se obtendra. Se tendra en cuenta ademas las 
lineas que delimitan el campo y las gradas, que marcan los 
limites entre los que se pueden situar los paneles 
publicitarios en horizontal, con los motivos graficos 
convenient emente def ormados para que sea posible su 
visualizacion como si estuvieran de pie. 

A continuacion, se procedera a determinar la 
altura virtual de la valla partiendo de las medidas de que 
se dispone, trazando una linea que va desde el limite 
externo de la valla hast a la camara, buscando la 
interseccion de esta linea con un piano vertical o piano 
Y-Z que se dispondra de forma virtual sobre el limite 
interne de la valla. Recortando la linea L previamente 
trazada por el piano X-Y se obtiene la altura virtual de 
la valla. A continuacion, se podra situar la forma 
deseada, poligonal o de otro tipo, con las proporciones de 
la valla original y la altura calculada sobre el limite 
interno . 

Se posicionara la valla en el lugar mas 
conveniente y se procedera a obtener la plantilla de 
deformacion dibujando las lineas desde el punto en que se 
encuentra la camara hasta las esquinas superiores de la 
valla- Estas lineas seran proyectadas hasta el piano del 
terreno de juego, y el poligono formado por las esquinas 
inferiores de la valla y los extremos de las lineas 
proyectadas formaran la valla virtual. Se debe considerar, 
por lo tanto, que la plantilla de deformacion es la 
proyeccion de la valla que se desea representar desde el 
punto geometrico correspondiente a la situacion de la 
camara de visualizacion. 

Una vez obtenida la forma y dimensiones de la 
plantilla de deformacion se procedera a adaptar la valla 
original a la plantilla obtenida en la segunda fase del 
procedimiento de la presente invencion de adaptacion de la 
valla original a la plantilla de deformacion. 

En esta fase se transformara basicamente la forma 
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de la valla original en la forma obtenida de la proyeccion 
en tres dimensiones en la fase anterior. 

Para ello se convierte la forma original deseada 
en la plantilla de deformacion mediante un software de 
tratamiento de imagenes. El resultado obtenido es rotulado 
al tamano original con las medidas obtenidas en la fase 
anterior y se situa en el terreno de juego en las 
coordenadas precisas estipuladas al realizar la 
proyeccion- Cualquier cambio de tamano o posicion puede 
provocar un vision incorrecta de la valla virtual . 

La presente invencion preve asimismo la creacion 
de vallas virtuales mediante proyeccion luminosa, en cuyo 
caso se proyectara el motivo grafico de una valla real, 
sobre fondo transparente , sobre el campo deportivo para 
poder calcar y rotular la misma, consiguiendo que el 
posicionado sobre el suelo tenga el mismo efecto que la 
disposicion de pie. Por lo tanto, se procedera en una 
primera fase a la proyeccion del rotulo mediante un canon 
de luz que se colocara en el lugar precise donde se vaya 
a encontrar la camara de television, proyectando sobre el 
terreno de juego el rotulo real de tipo proyectable, 
realizado sobre un fondo transparente , procediendo despues 
a la rotulacion de la valla virtual, constituyendo una 
prerrotulacion que mas tarde sera calcada para su 
posicionado definitive sobre el terreno de juego. En este 
proceso, el canon de luz se dirigira hacia el punto en que 
se desea colocar la valla y se dimensionara y enfocara de 
manera que ocupe el espacio deseado. 

Para su mejor comprension se adjuntan, a titulo de 
ejemplo explicative pero no limitative, unes dibujes 
representatives del precedimiento ebjeto de la presente 
invencion. 

La f igura 1 muestra una vista en perspectiva de la 
situacion relativa de la camara con respecto al terreno 
de juego- 

La figura 2 muestra una vista en perspectiva que 
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muestra el trazado de la linea de referenda entre el - 
extremo de la valla convencional hasta la camara. 

La figura 3 muestra un detalle de la vista en 
perspectiva representando la altura de la valla virtual. 

La figura 4 muestra la ubicacion de la forma 
deseada, en este caso rectangular con las proporciones de 
la valla original. 

La figura 5 muestra una vista en perspectiva con 
las lineas desde la camara hasta las esquinas superiores 
de la valla. 

La figura 5 muestra una posicion relativa de la 
plantilla de deformacion y el rotulo real. 

La figura 7 muestra una vista en perspectiva de la 
situacion del canon de luz con respecto al rotulo real. 

La figura 8 muestra un detalle en perspectiva de 
la representacion de la figura 7. 

Las f iguras 9 y 10 muestran sendas 
representaciones esquematicas correspondientes a la 
prerrotulacion y a la imagen final del rotulo. 

La figura 1 1 muestra una vista en perspectiva 
representativa de la conexion de motives publicitarios en 
el piano horizontal y vertical. 

Las. f iguras 12 y 13 son sendas vistas en planta y 
una seccion de un soporte publicitario correspondiente a 
la presente invencion. 

Tal como se representa en las f iguras, segun el 
presente procedimiento se procede a dibujar el terreno de 
juego -2- sobre una superficie virtual -1- con las medidas 
que tiene el terreno de juego, posicionandose las 
porterias indicadas con los numerales -3- y -4- y las 
lineas que delimitan el campo y las gradas -5- y -6-. La 
camara se halla situada en el punto -7- con un acotamiento 
bien determinado segun los tres ejes, tal como se ha 
indicado esquematicamente con los numerales -8-, -9- y 
-10-. A continuacion se procede a determinar la altura 
virtual de la valla a base de las medidas de que se 
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dispone, con lo que se procede a dibujar la llnea L 
indicada con el numeral -11- desde el limite externo de la 
valla que coincide con la linea que delimita el campo y 
las gradas -5- hasta la camara situada en el punto 
buscando la interseccion de esta llnea con un piano Y-Z 
indicado con el numeral -12-. Recortando la linea -11- a 
su paso por el piano X-Y se obtiene la altura virtual -40- 
de la valla. A continuacion se procede a situar la forma 
deseada -13-, figura A, con las proporciones de la valla 
original y la altura calculada sobre el limite interne 
-41-. 

La valla quedara posicionada en el lugar mas 
conveniente y se procedera a obtener la plantilla de 
deformacion dibujando lineas desde el punto en que se 
encuentra la camara -7-, figura 5, y las esquinas 
superiores de la valla, que en este caso se ha 
representado mediante el rectangulo -14-. En la figura 6 
se puede apreciar con mayor detalle dichas lineas -15- y 
-16- que pasan por los bordes superiores de la figura 
rectangular -14-, prolongandose dichas lineas hasta el 
terreno de juego, consiguiendose el poligono de la valla 
virtual integrado por las esquinas inferiores de la valla 
y los extremes de las lineas proyectadas, dando lugar al 
poligono cuyos lados se han indicado con los numerales 
-17-, -18-, --19- y -20-. 

Una vez obtenida la forma y dimensiones de la 
plantilla de deformacion, se adaptara la valla original a 
la plantilla convirtiendo la forma original deseada de la 
plantilla de deformacion determinando los diferentes 
puntos mediante ayuda de ordenador . El resultado obtenido 
es rotulado al tamano original con las medidas obtenidas 
en la fase anterior, situandolo sobre el campo de deportes 
en las coordenadas exactas estipuladas al realizar la 
proyeccion. Para la realizacion de la valla virtual, se 
puede proceder mediante un canon de luz dispuesto en un 
punto -21- que coincide con el punto en que se ubicara la 
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camara de television, procediendo a dirigirlo hacia el 
lugar donde se desea colocar la valla y dimensionandolo y 
enfocandolo para que ocupe el e.spacio deseado. En la 
figura 7 se ha representado el punto -21- de ubicacion del 
canon de luz asi como la proyeccion del rotulo -22- sobre 
la franja -23- situada entre el extreme -24- del terrene 
de juego y la linea de fondo -25- que constituye el limite 
externo. En la figura 8 se aprecia con mayor detalle dicha 
realizacion, habiendose representado esquematicamente la 
disposicion del rotulo proyectable -26-. 

Una vez logrado el posicionamiento y escalade 
deseados, se precede a rotular la superficie -22- del 
rotulo tal come se ha mostrado esquematicamente en la 
figura 9, en la que el rotulo -27- queda representado con 
un calco prerrotulado -28-. Posteriormente se transformara 
el calco prerrotulado en una rotulacion definitiva -29- 
partiendo de la prerrotulacion. 

El procedimiento objeto de la presente invencion 
permite efectuar la union correcta de una parte del rotulo 
situada sobre el terreno de juego con otra parte situada 
en una valla vertical, tal como se ha mostrado en la 
figura 11, en la que se observa el rotulo -30- que lleva 
parte del motive publicitarie -31- y que esta dispuesto 
sobre la superficie del terrene de juego, uniendese a la 
valla vertical -32-, en la que queda dispuesto el resto 
del motive grafico -33-. 

La presente invencion comprende asimismo la 
realizacion cencreta del soperte del motivo publicitarie 
o rotulo que se celocara sobre el terreno de juego con 
caracteristicas especiales para lograr su estabilidad sin 
que se produzcan efectos perniciosos por acci6n del 
viento. Para ello se preve, tal como se ha mostrado en las 
figuras 12 y 13, la constitucion de un marco integrado, 
per ejemplo, por cuatro lados en el caso de rotulo 
rectangular, que se han indicado con los numerales -34-, 
-35-, -36- y -37-. Dichos lados quedan integrados 
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pref erentemente por tubos de PVC impermeable de alta 
tenacidad que tienen dimensiones aproximadas.de 15x3 cm. 
Cada uno de dichos lados estara soldado hermeticamente y 
presentara un gollete de llenado tal como el representado 
con el numeral -38- para el lado -34- que permitira el 
llenado de agua o de otro liquido, mediante lo cual se 
conseguira una notable estabilidad del rotulo, acoplandolo 
sobre la superficie del terreno de juego e impidiendo los, 
efectos del viento. El cuerpo del soporte o rotulo -39- 
quedara realizado pref erentemente en una re j ilia de 
soporte de 1100 decitex de alta tenacidad con 
recubrimiento de PVC a dos caras e impreso con pintura 
soldada . 
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RETVINDICACIQNES 
1 . Procedimiento para la creacion de vallas 
publicitaria^ virtuales en campos de deportes y similares 
y soporte para su realizacion, caracterizado por 
comprender una primera fase de constitucion de un espacio 
virtual correspondiente al campo de deportes, dibujando el 
campo en tres dimensiones partiendo de las medidas reales 
y de la posicion de una camara de television destinada a 
visualizar un motivo graf ico dispuesto en horizontal sobre 
el terreno de juego, que se desea visualizar como si 
estuviera de pie, indicando sobre la reproduccion virtual 
del terreno de juego las lineas que delimit an el campo y 
las gradas que son limites interno y externo para los 
motivos publicitarios, procediendo a determinar la altura 
virtual de la valla trazando una linea desde el limite 
externo de la misma hasta la camara y determinando la 
interseccion con el piano vertical que pasa por el limite 
interno de la valla y recortando dicha linea en su 
interseccion por el piano horizontal, procediendo a 
continuacion a situar la forma deseada, con las 
proporciones de la valla original y la altura calculada 
sobre el limite interno, posicionando la valla en el lugar 
conveniente y obteniendo la plantilla de deformacion 
dibujando lineas desde el punto de la camara hasta las 
esquinas super lores de la valla, proyectando las lineas 
hasta el terreno de juego, con lo que se determina el 
poligono de la valla virtual, transf ormando la forma 
original en la plantilla de deformacion. 

2. Procedimiento para la creacion de vallas 
publicitarias virtuales en campos de deportes y similares, 
segun la reivindicacion 1 , caracterizado por la 
disposicion de un canon de luz en el lugar en que se 
ubicara la camara de television dirigiendolo hacia el 
punto donde se desea colocar el motivo publicitario en 
horizontal, dimensionandolo y enfocandolo para que ocupe 
el lugar deseado, proyectando el motivo publicitario 
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realizado sobre un soporte transparente sobre la zona de 
la valla virtual en la que se exhibira directamente o se 
calcara una prerrotulacion trans formada posteriormente en 
el motivo publicitario del rotulo definitive. 

3. Soporte para la realizacion del procedimiento 
objeto de las reivindicaciones 1 y 2, caracterizado por 
comprender un cuerpo laminar de re j ilia de alta tenacidad 
soportado por un marco constituido por tubos de un 
material plastico flexible portador de medios individuales 
para su llenado mediante un liquido. 

4. Soporte / segun la reivindicacion 3, 
caracterizado porque el cuerpo laminar portador del motivo 
grafico comprende una rejilla de 1100 decitex. 

5. Soporte, segun la reivindicacion 3, 
caracterizado porque el soporte del motivo publicitario 
esta recubierto con PVC a dos caras e impreso con pintura 
soldada . 

6. Soporte, segun la reivindicacion 3, 
caracterizado porque los lados del marco quedan 
constituidos por tubos individuales de PVC soldados 
hermeticamente y dotados de golletes individuales para su 
llenado por un liquido. 
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